


Le istruzioni

Un gioco di cooperazione per 2 0 pivk giocator. D3l 3 anni.

Quanto dura il B]OCO: circa 15 minuti

Come si 9'|oca:

Inizia il giocatore che f2 1 saltello da con]gho piu bello. A turno lanciate il dado.
Cosa mostra il dado?

4 colori.

1 coniglio

1 cestino
Come finisce il gioco: Se il dado mostra un colore, Prendete luovo del colore c0rr'|sPondente e mettetelo
Se tutti insieme riuscite a mettere le uova nel cestino nel cestino. Se il dado mostra il coniglio, questo fa un salto avanti su un
prima che il coriglio arrivi a rubarsele, avete vinto! trhfogho, awicinandosi sempre di pio al cestino. Se 1l dado mostra il cestino,
Altrimenti avra vinto il coniglio e sara per la prossima prendete un uovo a scelta e mettetecelo dentro.
voltal I turno passa al giocatore successivo che tira il dado e cosi via.
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